NAWIGACJA

Kulka w myszce (nacisniecie) +

Przeciggniecie

Obracanie widoku

Przyblizanie/oddalanie widoku

Kulka w myszce (krecenie)

Przemieszczanie widoku

Kulka w myszce + SHIFT (naci$niecie) +
Przeciggniecie

Tryb latania

SHIFT + ~

Menu trybow widoku

Szybkie przeskakiwanie miedzy widokami

ALT + Kulka w myszce (nacisniecie)




OGOLNE

T Panel narzedzi

N Panel szczegotow
SHIFT + A Dodaj obiekt lub node
X lub DELETE Usun

G Przemies¢

R Obroc¢

S Skaluj

GIRIS + XIYIZ

Przemieszczanie/obracanie/skalowanie wedtug
danej osi

R+R Swobodne obracanie

SHIFT + D Duplikuj

z Menu Shading

H UKryj

ALT+H Pokaz ukryte

SHIFT +H Ukryj wszystkie oprécz zaznaczonego

CTRL + SPACJA

Powieksz aktywny panel

CTRL+ALT+Q

Quad View

Q

Menu szybkich ulubionych (Quick favorites)

. (na klawiaturze numerycznej)

Wysrodkowanie widoku na zaznaczeniu

F3

Wyszukiwarka

D (Przytrzymaj) + Lewy przycisk myszy

(Rysuj)

Narzedzie adnotacji (Rysuj)

D (Przytrzymaj) + Prawy przycisk myszy

(Wymaz)

Narzedzie adnotacji (Wymaz)




RZEZBIENIE (SCULPT MODE)

SHIFT + SPACJA Wybor pedzla

F Wielkos¢ pedzla
SHIFT + F Sita pedzla

E Typ pedzla

X Pedzel Draw

G Pedzel Grab

K Pedzel Snake Hook
I Pedzel Inflate/Deflate
P Pedzel Pinch
SHIFT + C Pedzel Crease

L Pedzel Layer
SHIFT +S Pedzel Smooth
SHIFT + T Pedzel Flatten

A Menu edycji maski
B Maska (Prostokat)
M Maska (Pedzel)
ALT+M Wyczys¢ maske
CTRL +1 Odwré¢ maske




ZAZNACZANIE

Lewy przycisk myszy

Zaznacz

A

Zaznacz wszystko

A+ Alub ALT + A

Odznacz wszystko

Lewy przycisk myszy + Przeciggniecie

Zaznaczenie obszaru (kwadrat)

C

Zaznaczanie okregiem

CTRL + Prawy przycisk myszy

Lasso

CTRL + 1 Odwrdc¢ zaznaczenie
CTRL+L Zaznacz pofgczone
SHIFT + G Zaznacz podobne

M Przenies do kolekcji

CTRL + ALT + 0 (na klawiaturze numerycznej)

Przenies aktywng kamere do twojego widoku

CTRL + 0 (na klawiaturze numerycznej)

Wyznacz kamere jako aktywng

CTRL + TAB

Menu wyboru trybow

CTRL+L

Pofgcz wtasciwosci obiektow

0 (na klawiaturze numerycznej)

Przejdz do widoku kamery




TRYB EDYCJI (EDIT MODE)

E Ekstrudowanie
ALT+E Opcje ekstrudowania
CTRL+B Zaokraglenie krawedzi (Bevel)

CTRL + SHIFT +B

Zaokraglenie wierzchotkow (Bevel)

Wciggniecie sciany (Inset)

CTRL +R Dodaj przeciecie (Loop cut)

K N6z (Knife)

F Wypehnij $ciang

M Menu tgczenia (Merge)

SHIFT + N Oblicz normale (Recalculate normals)
0] Edytowanie proporcjonalne

P Wyadziel jako oddzielny obiekt

1 Tryb zaznaczania wierzchotkéw
2 Tryb zaznaczania krawedzi

3 Tryb zaznaczania scian

CTRL + +/- Powigksz/zmniejsz zaznaczenie

ALT + Lewy przycisk myszy

Zaznacz krawedz dookota (Loop)

U Roztéz na siatke (Unwrap)
G+G Przesun krawedz/wierzchotek

Usun krawedzie/wierzchotki bez usuwania
CTRL + X

$cian

CTRL + Lewy przycisk myszy

Zaznaczanie najkrotszej sciezki




TRYB OBIEKTOWY (OBJECT MODE)

TAB Tryb edyciji

ALT+G Zresetuj pozycje

ALT+R Zresetuj obrot

ALT+S Zresetuj skale

CTRL+A Zatwierdz pozycje/obrot/skale
CTRL+J Pofgcz obiekty

CTRL+P Przypnij obiekty (parent)

CTRL + 0/1/2/3/4/5 Dodaj modyfikator Subdivision Surface
SHIFT +S Menu przyciggania (snap)

M Przenies do kolekcji

CTRL + ALT + 0 (na klawiaturze

numerycznej)

Przenies aktywng kamere do twojego widoku

CTRL + 0 (na klawiaturze numerycznej)

Wyznacz kamere jako aktywng

CTRL + TAB Menu wyboru trybow
CTRL+L Potgcz wtasciwosci obiektow
ALT+D Duplikuj z potgczonymi danymi (linked)

/

Tryb izolacji

CTRL + A (Po najechaniu na modyfikator)

Zatwierdz modyfikator

CTRL + X (Po najechaniu na modyfikator)

Usun modyfikator




